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Metodicky list
Nazev materialu: Klavesnice
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 11l_Vrb 1
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
* Roénik: 1-5

Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min

Anotace: Samostatna prace, zaci nakresli klavesnici pobfézéu a do jednotlivych poli
napiSi nadzvy klaves. Zaci se damnat jednotlivé klavesy, jejich pozici a jejialmikce.

Obrazek se da po#jil pouzit pro gezkouSeni ze znalosti jednotlivych klaves.
Zdroje: http://windows.microsoft.com/cs-CZ/windowsyvista/Using-your-keyboard

Datum vytvoieni: 9.9.2011

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Klavesnice

Jak jsou klavesy usporadany?

Klavesy na klavesnici mohou byt rozdéleny podle funkci do nékolika skupin:
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. Psaci (alfanumerické) klavesy: Tyto klavesy obsahuiji tataz pismena, Cislice, interpunkéni

znaménka a symboly, jaké najdete na klasickém psacim stroji.

. Prikazové klavesy: Tyto klavesy lze pouzit samostatné nebo v kombinaci s jinymi klavesami k
provadéni urcitych akci. Nejcastéji pouzivanymi prikazovymi klavesami jsou CTRL, ALT, klavesa s

logem systému Windows## a klavesa ESC.

. Funkeéni klavesy: Funkcni klavesy se pouzivaji k provadéni urcitych uloh. Jsou oznaceny jako

F1, F2, F3, a tak dale az F12. Funkce téchto klaves se lisi program od programu.

. Navigacni klavesy: Tyto klavesy se pouzivaji k presouvani v dokumentech nebo na webovych

strankach a k Upravam textu. Patfi sem klavesy se Sipkami, klavesy HOME, END, PAGE UP,

DOWN, DELETE a INSERT.

PAGE

. Numericka klavesnice: Numericka klavesnice slouzi k rychlému zadavani cisel. Klavesy jsou

usporadany do bloku, podobné jako na bézné kalkulacce nebo scitacim stroji.

Nasledujici obrazek ukazuje, jak jsou tyto klavesy usporadany na typické klavesnici. Rozlozeni vasi

klavesnice se muze lisit.
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Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani

fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

Seznam nejdulezitéjSich klaves:

CTRL INS
ALT DEL
ATL Gr PrtScr
SHIFT HOME
CAPS LOCK END
TAB PAGE UP
ESC PAGE DOWN
F1 ENTER

Klavesové zratky:

Klavesa s logem systému Windows®&"

ALT+TAB

ALT+F4

CTRL+S

Otevieni nabidky Start

Pfepinani mezi otevienymi programy
a okny

Zavreni aktivni polozky nebo
ukonceni aktivniho programu

Ulozeni aktualniho souboru nebo
dokumentu (funguje ve vétsiné
programa)

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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CTRL+C

CTRL+X

CTRL+V

CTRL+Z

CTRL+A

F1

Klavesa s logem systému Windows## +F1

ESC

Klavesa ApIikace@

Zkopirovani vybrané polozky

Vyjmuti vybrané polozky

Vlozeni vybrané polozky

Vraceni akce zpét

Vybér viech polozek v dokumentu
nebo okné

Zobrazeni Napovédy programu nebo
systému Windows

Zobrazeni Napovédy a podpory k
systému Windows

Zruseni aktualni tlohy

Otevreni nabidky pfikaz{ souvisejicich
s vybranou polozkou v programu,
ekvivalent klepnuti pravym tlacitkem
mysi na vybranou polozku

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho

programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Malovani — jak zait
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 11l_Vrb 2
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC

* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Zaklady ovladani potace mysi pomoci programu malovani
Obrazek se da pogj pouzit pro gezkouSeni ze znalosti jednotlivych klaves.
Zdroje:

Datum vytvoieni: 9.9.2011

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Metodicky list
Nazev materialu: Malovani — nastroje
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 111_Vrb_3
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Zaklady ovladani potace mysi pomoci programu malovani
Prvni kroky s programem Malovani
Zdroje:

Datum vytvoieni: 9.9.2011

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Nastroj

"

Malovani obrazku - nastroje

Popis

FunkceVybér libovolného tvaru umoziuje vybrat jakoukoli
nepravidelnokast obrazku. Klepfie na tl&itkoVybér
libovolného tvaru a pak v poli moznosti pod panelem néastroj
kleprgte na styl pozadi.ietazenim ukazatele vybettést
obrézku, se kterou chcete pracovat.

Tlacitko Vybér umoziuje vybrat jakoukoltast obrazku ve
tvaructverce nebo obdélniku. Klepte na tl&itko Vybér a pal
v poli moznosti pod panelem nastréjeprete na styl pozadi.
PretaZenim ukazatele vybexrtést obrazku, se kterou chcete
pracovat.

Tlacitko Guma umoziuje vymazatést obrazku. Klepite na
tlacitko Guma, kleprete na velikost gumy pod panelem
nastrofi a pretahréte gumu pes oblast, kterou chcete vymazat.
Vymazané&iasti budou nahrazeny barvou pozadi.

Tlagitko Plechovkaumoziuje vyplnit cely obrazek nebo
zadany tvar barvou. Klepte na tl&itko Plechovka vyberte
barvu v panelu barev a pak klepa dovnit oblasti, kterou
chcete vyplnit. Chcete-li odstranit barvu a nahradiarvou
pozadi, klep#te pravym tlaitkem mysi na poZadovanou
oblast.

Tlacitko Kapéatko umoziuje nastavit barvu aktualniho pegdi
i pozadi. Klepgte na tl&itko Kapatko a kleprite na barvu v
obrazku, kterou chcete nastavit jako barvuipdp Nebo
kleprete pravym tléitkem mySi na barvu v obrazku, kterou
chcete nastavit jako pozadi.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Popis

Tlagitko Lupa umoziuje z&tSit ¢ast obrazku. Kleptte na
tlacitko Lupa a vyberte Urovie priblizeni pod panelem
nastrofi. V obrazku se Ize pohybovat pomoci posuvniku.
Chcete-li se vrétit k normalnimu zobrazeni, kigprznovu na
tlacitko Lupa a pak klepite do obrazku.

Tlacitko TuZka umo#iuje kreslit tenk&ary nebo kivky
volného tvaru. Klepgte na tl&itko Tuzka, vyberte barvu v
panelu barev a kresletégtahovanim ukazatele v obrazku.
Chcete-li kreslit barvou pozadi, stiske pi pietahovani
ukazatele pravé tiétko mysi.

Tlagitko Stétec umoziuje kreslit silné nebo tvarovagéry a
kiivky volného tvaru. Klepéte na tl&itko Stétec, vyberte tvar
pod panelem nastiijvyberte barvu v panelu barev a pak
malujte gretahnutim ukazatele. Chcete-li malovat barvou
pozadi, stiskéte pri pietahovani ukazatele pravéciko mysi.

Tlacitko Sprej umo#iuje vytvadit v obrazku sprejovy efekt.
Klepréte na tl&itko Sprej, vyberte vzorek spreje pod panelem
nastrofi, vyberte barvu v panelu barev a pak malujte
pietahnutim ukazatele. Chcete-li malovat barvou pigzad
stiskréte @i pretahovani ukazatele pravecitko mysi.

Tlagitko Text umoziuje viozit do obrazku text. Klegte na
tlacitko Text a v poli moznosti pod panelem nasirkieprte
na styl pozadi. Vyberte barvu v panelu barev, kdepdo
obrazku a napiste text. Dokud neklepnete na jirsfropnebo
na jiné misto v obrazku, iiete ngnit velikost textového pole,
jeho polohu, typ pisma, velikost pisma a format¢ textu.

Tlagitko Usetka umoziuje nakreslit rovnodaru. Kleprte na

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Nastroj Popis

tlacitko Usetka, v poli moznosti pod panelem nastroyberte
Sitku ¢ary, v panelu barev vyberte barvu a nakresiéta
pietahnutim ukazatele v obrazku. Chcete-li nakre&ti
barvou pozadi, stiskte @i pretahovani ukazatele pravé
tlagitko mysi.

Tlagitko K ¥ivka umoziuje nakreslit hladkou z#ivenoucaru.
Klepréte na tl&itko K¥ivka, vyberte dku ¢ary v poli
moznosti pod panelem nastroyyberte barvu v panelu bare
nakreslete rovnotiaru pretahnutim ukazatele v obrazku. Po
nakreslentary klepréte na oblast obrazku, kde bude oblouk
kiivky, a pretdhnutim ukazatele upravtavku.

| Tlacitko Obdélnik umoziuje nakreslit obdélniky. Klegte na
tlacitko Obdélnik, v panelu barev vyberte barvu a v poli
moznosti pod panelem nastrejyberte styl obdélniku.
Obdélnik nakreslite tazenim ukazatele mysi Sikmenagu,
ktery pozadujeteCtverec nakreslite farzite-li pii tazeni
ukazatele mysi klavesu SHIFT.

Fd Tlacitko Mnohouhelnik umo#iuje vytv&et tvary s libovolnyn
poctem stran. Klepéte na tlgitkoMnohouhelnik, v panelu
barev vyberte barvu a v poli moZnosti pod panelésiroji
vyberte styl mnohouhelniku.

Chcete-li nakreslit mnohouhelnikigtaZzenim ukazatele
nakreslete rovnotaru. Pak klepéte na body, kde pozadujete
dalSi strany. Kresleni mnohouhelniku do&iom poklepanim.
Chcete-li vytvdit strany v ahlu 45 nebo 90 sty stiskréte

pti vytvareni stran klavesu SHIFT.

Tlacitko Elipsa umoiziuje vytv&et elipsy a kruznice. Klepgte
na tlaitko Elipsa, vyberte barvu v panelu barev a styl vygplr
poli moznosti pod panelem nastroj

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Popis

Elipsu vytvaite pretahnutim ukazatele. Kruznici nakreslite,
pridrzite-li pii taZeni ukazatele mysi klavesu SHIFT.

Tlag¢itko Zaobleny obdélnikumoziuje kreslit obdélnikové

tvary se zaoblenymi rohy. Klepte na tl&itko Obdélnik,

vyberte barvu v panelu barev a styl vyinpoli moZnosti pod
panelem nastrgj

Zaobleny obdélnik nakreslite tazenim ukazatele §ik&o ve
smeru, ktery pozadujeteCtverec se zaoblenymi rohy
nakreslite, fidrzite-li pri tazeni ukazatele mysi klavesu SHIFT.

Panel barevukazuje aktualni barvy pégdi a pozadi. Chcete-
li malovat barvou pofedi, getahréte ukazatel. Chcete-li
malovat barvou pozadi, stiske @i pretahovani ukazatele
pravé tl&itko mysSi. Aktualni barvu pdedi znénite klepnutim
na poltko dostupnych barev. Barvu pozadiénite klepnutim
pravého tlditka mysi na potiko dostupnych barev. Chcete-li
vytvorit novou barvu, poklepejte na jakékoli barevné ialia
pak klepite na tl&itko Definovat viastni barvy.

Popis

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Moznosl Popis

Pti kopirovani a vkladaniasti obrazku pomoci

|];5-|-___i"1’ 1 tlacitka Vyber libovolného tvaru nebo Vo vyberte
""" pevné nebo fiihledné pozadi. Kdyz vyberete pevné
Ih__l 2 pozadi, bude barva pozadi ykladani do obrazku

souasti vykEru. Kdyz pouzijete pihledné pozadi,
barva pozadi neni sdésti vylEru, vSechny oblasti s

1) lednobarevné pozadi . 3 oL .
touto barvou jsou fihledné a na jejich misse niize

2) Prihledné pozadi zobrazit zbytek obrazku.
— Pti kreslenicar a Kivek vyberte pozadovanou
— tlou&’ku car.

L]

Pri kresleni tvail vyberte pozadovanou vyl

1) Ohranigeni
2 ) Ohranieni s vyplni

32 Jenobarevné

Prekreslime si panel nastroji do sesitu a napiSeme jejich nazvy.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Prakticky projdeme poutziti kazdého ndastroje. Opét vyuzijeme praktické
provedeni.

Zdroj: http://windows.microsoft.com/cs-CZ/windows-vista/Paint-tools

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



* * o
. * * ° M
evropsky x> f $

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzd&lavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

4

Metodicky list
Nazev materialu: Vycetka
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: Ill_Vrb_41
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty
* Roénik8

Druh vyukového zdroje:

Pracovni ligt | Prezentade] Test | Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min

Anotace: spdeni a cilovoucastku s rozsfenim o vypdet %

Zdroje:

Datum vytvoieni 12.10.2012

Tento projekt je spolufinancovén Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Metodicky list
Nazev materialu: Malovani — nastroje
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 1l1l_Vrb_4
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Zaklady ovladani potace mysi pomoci programu malovani
Prvni kroky s programem Malovani - razsii
Zdroje:

Datum vytvoieni: 9.9.2011

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Malovani —paleta barev

]|

Upravit barvy

£akladni barew:

1

Dd§””3|15':| Eervené:lﬂ
Barva [Find SEtDStZID Eelena:lﬂ

Definoyat wlastar barsy = | Svételnost: II:I Modri&: II:I

k. I Starno | Efidat do wlaztnich barewy |

11 " THEENT

V programu malovani Zaky seznamime se standartnimi barvami, jajich po¢tem a druhy barev.

Dale jim ukdZeme panel barev a vysvétlime, jak se barvy na pocitaci tvofi pomoci modelu RGB, tedy
zadavani hodnot.

Klikneme na zadanou barvu a hodnotu si zapiSeme.
napr bila 255,255,255, ¢ernd 0,0,0, ¢ervena 255,0,0, zluta 255, 255, 0.

Vytvotime si prehled zékladnich barev a vysvétlime, jak vznikaji odstiny.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Malovani — nastroje
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 11l_Vrb 5
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Zaklady ovladani potace mysi pomoci programu malovani
Zakladni pikazy operaniho systému a programu.
Zdroje:

Datum vytvoieni: 9.9.2011

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Malovani — kolaz podzim

Naucime zaky pracovat s operacnim systémem:
1. otevfit soubor
2. oznadit objekt
3. kopirovat objekt
4. prepinani mezi programy
5. vlozZit objekt
6. presun objektu
7. vytvoreni kolaze

8. ulozeni

Postup: Otevieme 2x program Malovani. Budeme tedy mit dvé okna.
Orientovat se budeme podle ndzvu okna. Prvni (levé) je dulezZitéjsi. V ném
otevieme soubor papir. Druhé okno (pravé) bude slouZit pro otvirani
jednotlivych soubord list 1 azZ list 12. Po otevreni souboru oznacime objekt
pomoci CTRL + A, pak jej zkopirujeme do schranky CTRL + C.

Pfesuneme se do prvniho okna.

VloZime objekt CTRL + V. Pfemistime jej na nové misto. Umistime kurzor mysi
doprostred objektu. Stiskneme levé tlacitko mysi a nepustime. Pfesuneme
kurzor mysi na nové misto a levé tlacitko uvolnime. Pak klikneme levym
tlac¢itkem mysi na volné misto. Objekt se odznaci.

Pak se pfesuneme do pravého okna. Otevieme soubor s nazvem list2. Postup
se opakuje.

Kolaz buse bude skladat z nékolika souboru.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostfednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Posledni ukol: uloZzeni souboru na sdileny disk O:

= 4

do slozky vypracované ukoly.
NapiSeme nazev souboru:

podzim — kolaz prijmeni jméno tfida

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostfednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost













































Podzime

Podzime, podzime,
Zas Uz nosis deste,
pekné té prosime,
pockej chvili jesté.
Kam vkrocis podzime,
tam je plactivy den,
pekneé té prosime,
pockej jeste tyden.
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Metodicky list
Nazev materialu: Word - pexeso
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: Fin 1ll_Vrb_6
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC — prace s objeky

* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligi] Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Otewit pripravenou Sablonu. Pomoci psani textu a vyhledavdmézki na
Internetu vytveit pexeso pro vyuku angliny a remciny. Détem ugit téma obrazi,
nag. ovoce, nastroje atd.
Pexesa vytisknout a roziat.

Zdroje:

Datum vytvoieni 18.11.2011

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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WORD - pexeso

Nejprve informace o autorském pravu a pouziti kopirovanych obrazka.
Otevrete program MS Word a soubor se Sablonou pexesa.

Otevrete internetovy prohlize¢ a nastavte jej na stranku http://www.google.cz.

Prepnéte se na zalozku obrazky.
Napiste klicové slovo (ovoce).

Rozkliknéte prislusny obrazek do pozadované velikosti a zvolte kopirovat
(nejlépe pravym tlacitkem mysi).

Prepnéte se do okna programu Word.
Kliknéte na prislusné pole Sablony a stisknéte CTRL + V.

Upravte velikost obrazku tak, aby se plné vesel do plvodni velikosti pole
Sablony.

Do vedlejSiho pole napiste anglické nebo némecké slovo.
Sablonu uloZte na cilovy disk:

O:\vypracované ukoly\pexeso anglické pfijmeni jméno trida

o

ilasiem * Ch G
LT L ol Sl ; =
I \
& wimout coo J
53 Kopirowat [
8, Moinosti vloieni: B
E|
Ulegit jako abrazek..,
By Zménit obirdzek..
B3 Pienéstdo popied | »
Gy prenéstdo pozadi |
M Bownobéing s textem n = o
B obasnk 2, Hypertextouj odkaz.,
E T;né &|  wiogit titulek.., |
2 T
B o Zalamovat text
W Uipit
B Nshsieadls ] welikosta umisténi.,
E = % Eormét obrazku.
B Zatedem
¥ FPred textem
; 5 N
AR Uprithrnitilbods | Pozor na obtékani textu!

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Word — vand@ni prani
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 11l_Vrb 7
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty

* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligiX] Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min

Anotace: Vytvorit vanaini prani pomoci Sablony. Opakovani prace s obrazkenzdwio
velikost, pozice) a vloZeni textu do textového pdieena pisma, velikost, barva, zarovnani.

Prani vytisknout a rozshat.
Zdroje:

Datum vytvoieni 16.12.2011

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Word — vanocni prani

Otevrete program MS Word a soubor se Sablonou vanocni prani.

Na sdileném disku O: najdeme pfislusné obrdzky s tématikou vanoc a darkd,
které pak vloZzime do okna programu Word.

Upravte velikost obrdzku tak, aby se pIné vesel do plvodni velikosti pole
Sablony.

Napiste vanocni prani:
Upravte :
typ pisma

velikost pisma

zarovnani pisma

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostfednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



[Zadejte citat z dokumentu nebo souhrn
zajimavého bodu. Textové pole Ize umistit
kdekoli v dokumentu. Formatovani
textového pole citatu z vlastniho textu Ize
zménit pomoci karty Nastroje kresleni.]

[Zadejte citat z dokumentu nebo souhrn
zajimavého bodu. Textové pole Ize umistit
kdekoli v dokumentu. Formatovani
textového pole citatu z vlastniho textu Ize
zménit pomoci karty Nastroje kresleni.]

[Zadejte citat z dokumentu nebo souhrn
zajimavého bodu. Textové pole Ize umistit
kdekoli v dokumentu. Formatovani
textového pole citatu z vlastniho textu Ize
zménit pomoci karty Nastroje kresleni.]

[Zadejte citat z dokumentu nebo souhrn
zajimavého bodu. Textové pole Ize umistit
kdekoli v dokumentu. Formatovani
textového pole citatu z vlastniho textu Ize
zménit pomoci karty Nastroje kresleni.]
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Metodicky list
Nazev materialu: Word — kresleni
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 11l_Vrb 8
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty

* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min

Anotace: Vytvoiit obrazek pomoci panelu ViozZzeni objgkijeho usptadani a rozlozeni,
nastaveni vlastnosti.

Zdroje:

Datum vytvoieni 23.3.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Word — kresleni

Pomoci nastroju:

a stranky = -

Y| Maposledy pouiité obrazce ° Pomoci obrazct obdélnik, &tverec, kruh a
BN NOO0OODALLd Gl 0, ,
N Ood T A trojuhelnik sestavte postavu chlapce a
Cary dévcatka.
SNNSTLLE LG %
Zikladni obrazce Soubor uloZzte na sdileny disk

EOOUCO®ANO DT

OO0 OE ™Y % & O:\vypracované Ukoly\word — kresleni
(LS N A

PIné sipky
DAL QLR LRI
& duvnnp D [phd4lfg
LoA

Yivojové diagramy

OO0 C 'y
ODCN®DBE & ALAVED
QBOooO

Popisky

(10D OO 0 0 AL A i
5 AT AT R 10 AD AD 0O

Hvézdy a napisy

e k4 Yy O 8 £ 58 TR AR (R )
O BRI

..-.L'} Mowé kreslic platno

pfijmeni jméno tfida

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Callisto jezek
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 111_Vrb 9
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty

* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min

Anotace: Vytvorit obrazek pomoci programu Callisto. V programurjej£ime tvait nové
objekty.

Zdroje:

Datum vytvoieni 30.3.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Callisto

Pomoci programu Callisto se nau¢ime tvarovat objekty.

1. Otevieme program Callisto.

S,
ﬁmm@Jﬁﬁ{ﬁ@«:}»&?nM

2. Vytvofime kruh B8 E

3. Oznacime kruh pomoci tlacitka N [a rozbijeme jej & |

4. Prepneme se na tvarovani objekt( i
5. 2x klikneme na okraj objektu.
6. Vytvofime novy bod.

7. Uchopime novy bod a presuneme jej na nové misto.

8.

9. Takto postupujeme nékolikrat, az vytvorime siluetu jezka.
10.Vytvorime dalsi kruh a umistime jej na misto oka, pak na misto nosu.

11.Vytvorime dalsi kruh a vytvarujeme jej do podoby nohy.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Callisto pdita¢ova sestava
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 111_Vrb_10
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty
* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test | Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min
Anotace: Vytvorit obrazek pomoci progiiavialovani, Callisto a MS Word.
Zdroje:

Datum vytvoieni 27.4.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Kresleni pocitacové sestavy

Zavérecna prace:

Nakreslete pomoci program( Malovani, Callisto a MS Word pocitacovou
sestavu:

Monitor

Klavesnici

Mys

Tiskarna
Napiste, jak se Vam pracovalo. Ktery program je nejlepsi a proc.
Vysledné soubory uloZte na sdileny disk:

O:\vypracované ukoly\pocitacova sestava program prijmeni jméno trida

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: ZPS — vlastni tapeta
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: I1l_Vrb_11
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty
* Ro¢nik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test | Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min
Anotace: Vytvorit obrazek pomoci programu ZPS 13.
Zdroje:

Datum vytvoieni 18.5.2012

Tento projekt je spolufinancovén Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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ZPS — vilastni tapeta

1. Otevrete program ZPS 13 Editor.
2. Vytvorime nové platno podle nastaveni rozliSeni monitoru.

a. Ucitel - Ukazka nastaveni rozliSeni monitoru, ucitel vysvétli zakdm

napriklad velikost 1366 x 768 bodu.

3. Urcime rozméry " Rozmery cbrézku

Wirkar |1024 3: pixell
4. Vybereme nastroj Stétec a urime

Macist rozméry z obrazku ve schrance |

parametry.

5. Vytvorime nékolik pruh(

6. PouzZijeme efekty, napf. kruh

7. Tapetu uloZzime ve formatu jpg

8. Tapetu uloZzime v programu prohlize¢ obrazkd OS Windows

9. Klikneme pravym tlacitkem a zvolime Nastavit jako tapetu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Animace
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: I1l_Vrb_12

Zaiazeni do SVP:

* Oblast: ICT

* Obor:

» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
* Roénik: 1-5

Druh vyukového zdroje:

Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min

Anotace: Animace — princip

Fotoaparat — digitalni. Stativiiprava scénky. Fotografovani. Sestaveni filmu.

Zéaci mohou nakreslit jednotlivé obrazky, které a& paskenuji do pitace a slozi se z nich
film

Zdroje:

Datum vytvoieni: 25.5.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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ZPS animace

Sestavime pribéh pomoci nékolika fotografii (miZzeme nahradit nakreslenymi
obrazky). Zde ukazka animace s nazvem PAVOUK.

[+ B il - . Citarchivlanimacelpavouk

HIE!

Pro fotogravani scény je dobré pouZit stativ (stojan na fotoaparat).

Vyslednou animaci sestavime pomoci programu ZPS 13, po pripadné jinym
programem na vyrobu filmu.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Word pismo
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 111_Vrb_13
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty
e Roénik: 2. stupai
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min
Anotace: Zaklady prace s textovym editorem
Zdroje:

Datum vytvoieni 18.5.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Word pismo

Vlastnosti pisma:
* typ pisma
e velikost pisma
* fezpisma
0 tucné
0 naklonéné
0 podtrzené

* barva pisma

Vlastnosti odstavce
e zarovnani
0 vlevo
O nastred
0 doprava
0 do bloku
e tadkovani
o1
o 1,5

0o 2

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Calibri 14 o A AT | Aav | By |iEleli= - EEE 4] 9

i h

t= Ry v LI

= o R
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4
4
4

Pisrno Odstaver

Ukoly:
1. typ pisma

Napiste své jméno. Stisknéte kldvesu Enter (novy radek). Zménite typ pisma.
Napiste své jméno. Znova Enter. Takto udélejte vzorkovnik pisem.

Na ném si ukdZzeme, Ze pfi presunu textového kurzoru na pfislusny radek,
program Word v zadaném poli zobrazi zvoleny typ pisma.

2. velikost pisma

Nastavte typ pisma Times. NapiSte své jméno. Pfesunte kurzor mysi vlevo od

Jan

jména a kliknéte levym tlacitkem mysi. Napriklad: . Text
se oznaci do bloku. Zménime velikost pisma na hodnotu 8. Stisknéte klavesu
Enter (novy radek). Opét napiSeme svoje jméno, opét oznacime a zménime
velikost. Takto postupujte a pouZijte vSechny hodnoty velikosti pisma.

3. Rez pisma

Napiste =rand(1,10) a stisknéte Enter. Word automaticky napise text. Pro
oznaceni jednoho slova pouzijeme tzv. dvojklik levym tlacitkem mysi.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Galerie na kar¢ VloZeni obsahuji polozky, které jsou navrZzealy, aby byly slaghy s celkovym
vzhledem dokumentu. Pomoéthto galerii 1ze vkladat tabulky, zahlavi, zaps¢znamy, titulni
stranky a dalSi stavebni blokgkumenti. Vytvarené obrazky, grafy a diagramy jsou také &hgds
aktuélnim vzhledem dokumentu. Formatovani vybranékin v dokumentize snadno z#mit volbou
vzhledu vybraného textu v galerii rychlych siyha kart¢ Domi. Text je mozné formatovat také
piimo pomoci dalSich ovladacighvki na karé Doma. VétSina ovladacich preknabizi moZnosti
pouzit vzhled aktualniho motivu nebo nastavit farpidmo. Chcete-li zninit celkovy vzhled
dokumentu, pouZijte nové prvky ve skupiMotivy na kart RozloZeni stranky. Chcete-li 2mit
vzhledy dostupné v galerii rychlych siybpouZijte gikaz Zn&nit aktualni sadu rychlych styl Galerie
motiva i galerie rychlych styl obsahuji pikazy umo#ujici kdykoli obnovit vzhled dokumentu podle
originadlu obsaZzeného v aktualni SalsloBalerie na kaétVIoZeni obsahuji polozky, které jsou
navrzeny tak, aby byly slédy s celkovym vzhledem dokumentu.

= 4

4. Zarovnani a radkovani

Napiste =rand(4,5) a stisknéte Enter. Word automaticky napise text. Cty¥i
odstavce po 5 vétach.

CTRL + HOME
CTRL + END

Klikneme do odstavce levym tlacitkem mysi a stiskneme pfrislusné tlacitko

nebo CTRL+ L nebo CTRL + E nebo CTRL + R.

Radkovani nastavime pomoci klavesy.

3,0

kdoZnosti Fadkowani...

Pfidat mezery pred odstavec

Odebrat mezeru za odstavcem

2=l e

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Word zarovnani odstavé
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Eviden¢ni ¢islo materialu: Ill_Vrb_14
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty
e Roénik: 2. stupai
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min
Anotace: Zaklady prace s textovym editorem - objekty
Zdroje:

Datum vytvoieni 18.5.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Word - vloZeni objektt

1. Vlozeni obrazku se sdileného disku

[T vloZit obrazek
{ '.~ )\7 |L.|r‘I » Padital = data (11192, 168, 103.5) (0] ~ - |§{]J| Prohledat: data {4}192.168.10... L!:.,I—l
UspoFadat v  Nova slodka = = [ &

@' Hudba ;I I Mazev pologky - | Draturm zménsy | Typ ﬁ
|&=| Cbrazky -
: _Skoleni Foto 3.1.2013 1350 SloZka so
= videa
1 Wyuka 14.9.2012 8:56 SloZka so
p.,?’ Doméaci skupina 2 Wypracovans Ukoly 23.1.2013 17:10 SloZka so
@B :viparty &

18 Poditad 4 Kliparty B 29,3.2011 16:32 Sloka so
= Acer (C:) S Prirudky 24.2.2012 15:00 Sloka so
e Jednotka CO-ROM i

R 5.B 23.11.2017 12:17 Slafka sa.
am WymiEnitelny disk (E
Lo data (11192.168.1¢ | 7ab 18.4.2012 13:14 SloZka so
o programy (111592, 11 11 dkaly 11.12,2012 10:36 Slozka so
% LogBat (11192, 168, 2012 2013 30.11.2012 11:44 SloZka so
& programy_Skola (i1 archiv 28.12.2012 13:25 Sloka s
L spolecne (11192.16 | Filrmy 15.6.2012 9:50 Slofka so o
58 instal (yhwinz003) I:_I_I g l I i
Mazew souboru; | l! I"L-"Ee-:hng,-' obrazky ;I
Mastroje - ozt - Storno |
s

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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2. Vlozeni klipartu

4

E:-Kliparl: bl
.. Hledak:
potiad | | Hiedat
Difekdvans wysledk:
YEechny bypy mediélni;:h soubard [+

¥ Zahrmout obsah webl Office, com

£ Maiit dalsi na webu Office.com
I‘,al Rady pro hledani obrazki

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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3. VlozZeni obrazce

Maposledy poufité obrazce
ExNO0OALTL S G
CORTAR I ¢

Cary

NSNS TLTLTL T LRNG %
Zikladni obrazce
EOOUCO® AMNO O
CHOO0DCO0O@®NAY R U
C ~0)aal )42

PIné sipky

DG ELRLPR I T
€ duvnoD RN
Soa

Yivojové diagramy
O0<000L1F =0 ay
OCOCN®DP X ¢ AVED
Qo

Popisky

(10D OO 0 0 AL A i
SEATARGR A0 A0 ADJO

Hvézdy a napisy

wendr vy @@ G S i
ORI

S Mo kreslici nlEtnn

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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4. Kresleni palmy pomoci obrazct

[, Moinosti vioZeni:
2l

E Skupina

4, Penést do popiedi | »

9L Pfenést do pozadi | »

ng Hypertectaw odkaz,,,

g

wloFit titulek..,

Zalamovat text *

[E Dalsi moinosti rozlozeni.,
%fu Format objektu..,

skupina

Zadani ukolu: Pomoci symbolu ¢tverec, trojuhelnik a kruh nakresli
postavicku.

Ukol ulo? na sdileny disk O: do slozky vypracované tkoly

postavicka prijemni jméno tfida

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Word vlozZeni objekf
RC. projektu: ¢z.1.07/1.4.00/21.0530
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Eviden¢ni ¢islo materialu: Ill_Vrb_14
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT
* Obor:
* Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC prace s objekty
e Roénik: 2. stupai
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texit_]
Délka pouziti: 45 min
Anotace: Zaklady prace s textovym editorem - objekty
Zdroje:

Datum vytvoieni 18.5.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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CASOVA HODNOTA PENEZ - PRIKLAD

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Callisto — opticky klam
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: Fin lll_Vrb_16
Zarazeni do SVP:

* Oblast: ICT

e Obor:

» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC

* Roénik: 1-5
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min

Anotace: Samostatna prace, zaci nakresli podle pok@brazek se da pogd pouzit pro
piezkouSeni ze znalosti jednotlivych klaves.

Zdroje: http://windows.microsoft.com/cs-CZ/windowsvista/Using-your-keyboard

Datum vytvoieni: 1.11.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Callisto — opticky klam

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

V programu Callisto se nau¢ime pracovat s mfizkou.

vIiv

1. Nastavime zobrazeni mrizky — stisknéte CTRL + F nastavte hodnoty jako
na obrazku.

x4
Fomat| Stanka St | vodici linky | Tiskové znasky |
Hustaota zité Tvpsitd —————
Haorizontalne I'IU.UU iy 3: " Body
£ Linky
Wertikalng |1EI.EIEI mm 3, " Body a linky
........................... Krak hodi | 1 3:
M Zobraait sit o
v Uchycowat Krak linek | 1 -
k. I Starno | M apovéda |
o o950 A

LRIl

0,0000AHGO S &

2. Nejprve nakreslime Ctverce T 1=1

(poznamka — ¢tverce mlzete postupné kopirovat pomoci pfikazu CTRL + tazeni mysi)

3. Vysledek:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



[ ]
* m
** ** ..
. * * U M
evropsky i ﬁ $

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavéni
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

4. Pak vytvofime nékolik fad:

4

FEY S S

5. Nyni zakreslime vodorovné ¢ary " — .Vodorovné cary

budou vidét mezi ¢tverci v prvni fadkd, u ostatnich je neuvidime.
Budeme je ale potrebovat pro vytvoreni optického klamu.

6.

7. Nyni je vSe pripraveno pro vytvoreni iluze: ze ¢tvercl se stanou
lichobézniky a budou stfidaveé naklonéné.

a. Stiskneme CTRL + F a vypneme uchycovat

b. Oznacdime pomoci kurzoru mysi druhou fadu (postup vysvétlim)

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost




[ ]
* m
** ** ..
. * * U M
evropsky i ﬁ $

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavéni
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

c. Posuneme celou fadu doprava nebo doleva

d. Zapneme uchycovani
e. Zkratime velikost ¢ary tak, aby nebyla vidét

8. Vysledek ulozte ve dvou formatech:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



[J
* ﬁ
** ** ..
. * * U M
evropsky i f $

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavéni
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

a. Soubor- ulozit jako a nechdme format

zmf
%y UloZit dokument x|
Ulagit do: I ;2 Wypracované akaly j ] |'="_3ii -
Néze&nlnik&' - |v| Crakurn Zmény |v| Tvp *l
anocni pfani Sandra Aismanoyva 13122012 1330 ZMF doko
@anumentl 13.12.2012 13:32  ZMF doke
EDDI«:J_IFHEHI:I? 13122012 13:33  ZMF doke
O EfHalada vyzitka 18.1.2013 11:19  ZMF doko
BB hvEzdicky Katefina Kadlecova 6.4 6.12.2012 13:29  ZMF doke
@kjticka anna marie svobodova 6.4 6.12.2012 13:30  ZMF doki w o Nahied
1| | »
Nazev |Dakument1 Ulozit |
zoubar;

Ulogit jako typ: | Calisto Document [* zrf) =]

v Eomprimosat
A

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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b. Export a zvolime format

ipg

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

.;q .Export dokumentu x|

It dar I 3 Drakumetnty j = EF v
Mazey pologky = |v| Diatum Zmeény |v| Typ

J [y Mokebook Content 4,10,2012 5:45 SloZka soubc

J SMART Motebook, 4,10.2012 8:51 SloZka soube

| The KMPlawver 17.12.2012 12:57  SloZka soube

| ZP513 23102012 9:02 SloZka soubc

[v Mahled
l i
M azen E xpartd Lozt I
goubon;
UlaZit jako twp: | Z5aft Carparation [*.pex) | Stomo |
Z5oft Corporation [ pox)

|nfo o soubon;

CompuSerye GIF[®.qif]
Tagged Image File [*.Ef]
Windows Bitmap [*.bmp)
WiordPerfect Graphics [ wpal
Truevizion Targa [*.tga

Puortable Metwork, Graphics [*.prig)
Zoner Bitmap Image [*.bmi]
Windaws Metafile [*.wrmnf]
Enhanced Metafile [*.emf]
AutaCAD D=F [*.dxf]

HPGL Plaotter File [ plt)

HPGL Platter File [ hal]
Encapsulated Postscript File [ eps]

[ Pouze wybrané

4

'|—|—|—_.":".Ijl:ltIE [lstrator File [x.Eli]

C. Vs nasdileny disk

O:\vypracovanbé ukoly\opticky klam pFijmeni jméno tfida

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



Opticky klam v programu Callisto

< Zoner Callisto 5

Program Callisto je jednoduchy vektorovy
editor, vhodny pro zacatecniky, ale 1 pokrocilé grafiky.

Po spusténi programu nastavime zobrazeni sit€ a uchycovani. Stisknéte
klavesovou zkratku CTRL + F a zvolte zalozku Sit’.

Nastavte parametry jako na
obrazku a stisknéte tlacitko Forméll Stranka Sit IVodici inkyl Tiskové znaékyl
OK. ~ Hustotasité ————  Typsité
Horizontalnz |M—j ’ ¢ Body
(¢ Linky

_Body atiiky

Vertikaing [10.00 mm =] ‘

Krok bodi | 1 3:
W obrazi it o e
¥ Uchycovat Krok linek | 1 3:
. oK I Storno Mapovéda |

_|E3Ifl | - l-‘:-\‘:u. L b s Ll s [-?“:UI L b L I-:\-;

[y

<

é; |:]| OO A A S S o m Vytvofite ¢tverec pomoci nastroje
' - <

Py = o ctverec z panelu. Tento panel se

otevie, kdyz najedete kurzorem mysi
na ¢ernou Sipku umisténou vpravo dole a podrzite stisknuté levé tlacitko mysi
déle nez 2 sekundy. Pak jen kliknéte na symbol ¢tverce. TaZenim na plose pak
vytvafite ¢tverce o velikosti 1cm krat 1 cm.

1.1




Rychlejsi zpiisob je kopirovani objektil (¢tvercll) pomoci klavesnice a mysi.
Stisknéte klavesu CTRL a soucasné presurite pomoci mysi jeden ¢tverec na noveé
misto. Po uvolnéni kldves se na novém misté nakopiruje novy objekt.

Vytvoite druhou fadu a vypliite ji ¢ernou barvou.

Vytvoite 3 vodorovné linky pomoci nastroje ¢ara.
by

f‘?j
7B Y S
=k

Oznacte vSechny objekty, naptiklad mysi.




Pak je n€kolikrat nakopirujte pod sebe.

Vypnéte uchycovani.

astaveni dokumentu X

Formét] Stranka Sit IVadiciiinkyI Tiskavé znaE:ky]

Hustota gité - Typ sité
Horizontalng |10.00 mm 3: " Body
(& Linky

Vertikélng {10.00 mm 5:

" Body a linky

Krok bodd | 1 3‘
v Zobrazit sit 1ok bodu :
' ‘5 Kiok linek [ 1 =]

| oK I Stomo MNapoveda |




Dalsi prace musi byt provedena velmi opatrné a pec¢livé. Oznacime cely fadek
¢tvercd. Napft. mysSi:

Na oznaceny fadek klikneme levé tlacitko mysi a nepustime jej, ale posuneme
jej trochu doprava (nesmi vam ujet ruka nahoru nebo dolt).

Takto postupujeme s kazdym lichym fadkem ctvercl.

Nakonec smaze prvni a posledni linku a opticky klam je hotov.
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Metodicky list
Nazev materialu: Callisto — kwtina
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: Ill_Vrb_17
Zarazeni do SVP:

 Oblast: ICT
* Obor:
» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
e Roénik: 7. roénik
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Vektorové kresleni
Zdroje:

Datum vytvoieni: 1.11.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Callisto - kvétina

Postupujeme podle navodu v pfiloze.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Metodicky list
Nazev materialu: Callisto — historicky balén
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 111_Vrb 18
Zarazeni do SVP:

 Oblast: ICT
* Obor:
» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
e Roénik: 7. roénik
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Vektorové kresleni
Zdroje:

Datum vytvoieni: 1.11.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Callisto

Postupujeme podle navodu v pfiloze.

@ zoner Photo Studio 13 PRO EDU {5kolni licence)

& Horkovzdusni balon Lubos Ze. B ProhiiZze?
. o

24, ledna 2013 17:42:20

b %36
= “ Rl R 25.1.0013 =

EEEPIECIEEDE:

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



ZONER Callisto 5 - Horkovzdu$ny balon Stranka ¢. 1 z 4

Horkovzdusny balén

V tomto tutoridlu se seznamite s moznostmi galerie Transformace a pouzitim vypini.
1. Nakresleni obrysu balénu

1.1. Nejprve se nakreslete kruznici
doprostred stranky. Pro dalsi
Upravy prevedte kruznici na
kfivky. Vyberte si Tvarovaci
nastroj a zvolte dolni bod
kruznice.

1.2. Tazenim zvoleného bodu vytvorte z
kruznice tvar balénu a vyplnte ho
vhodnou barvou a tenké
oramovani.

2. Vytvoreni pruhi
2.1. Pruhy vytvorite ze zakladniho tvaru pomoci

transformaci. V galerii Transformace nastavte 4
$irku na 80% plvodni hodnoty, a kliknéte na ® |E' I E.h] %) Ilﬂ-‘ ]
v ] wlonsimn = 2o =

w1325 men 2 {00 22

I Relasimé o0 =
S[11360mm = & [ED =
Of[1e5.50mm =4 & [1000 =
({1 [ Fapacaning

AP0 e v

2.2. Nyni mate vytvorenou zUzenou 8 =
kopii pvodniho objektu.

file:///0:/1%20Vyuka/ICT/Callisto/horkovzdusny%20balon/ZONER%20Callisto%205... 21.1.2013



ZONER Callisto 5 - Horkovzdu$ny balon Stranka ¢. 2 z 4

2.3. Obdobnym zplisobem vytvorte dalsi
kopie v Sifi 58%, 35% a 12%.

é%

2.4. Nyni vypliite pruhy barvami a
odstrante obrysy.

3. Vytvofeni prostorového dojmu

3.1. Nejsnadnéjsi cestou k vytvoreni
prostorového dojmu je pouziti
transparentni kruhové vyplné.
Vytvorte kopii pdvodniho tvaru
balénu a vypliite ji tmavé modrou
barvou.

file:///0:/1%20Vyuka/ICT/Callisto/horkovzdusny%20balon/ZONER%20Callisto%205... 21.1.2013



ZONER Callisto 5 - Horkovzdu$ny balon

3.2.

3.3.

V galerii
Prihlednost zvolte
kruhovou a po
kliknuti na talcitko
Editace a nastavte
nasledujici
parametry: stfed
prihlednosti posurite
na 30% v
horizontalnim i
vertikalnim sméru.
Pfechod priihlednosti
nastavte od 25% v
pocatku do uplné
prihlednosti (100%)
a jeji stfed na pozici
32.

Po aplikovani priihlednosti bude

obrazek vypadat takto:

4. Kresba balonového kose

4.1. Nyni nakreslime jednoduchy
balonovy kos ze 3 obdélniku se
zakulacenymi rohy a Uchytna lana

file:///0:/1%20Vyuka/ICT/Callisto/horkovzdusny%20balon/ZONER%20Callist0%205...

jako jednoduché cary.

Stranka ¢. 3z 4

ib'Fj Iﬂ Fnvihoeed j
= e - Mibled
Hosiz. m |J|-=F| 3
et [30% =] 0N = |

™ Tranaloimevat s chisktem

st
-

21.1.2013



ZONER Callisto 5 - Horkovzdu$ny balon Stranka ¢. 4 z 4

5. Modra obloha

5.1. Oblohu vytvoite

pomoci obdélniku s

fraktalovou vyplini. [ LBl e o e et

Nejprve nakreslete £ Mizks 2
obdélnik a v galerii " Sifadhi

Vypli zvolte & E'.W

Bitmapova.
Kliknutim na tlacitko
Fraktal... se zobrazi
dialog pro bastaveni
parametrd fraktalu.
Vyberte modrou a ST Pg;q_| 1 a: i
bilou barvu fraktalu.

Klikejte na tlagitko J _1
Generovat novy 2

dokud si ngvyvberete | Piidat |
vhodnou vypln.

5.2. Po aplikace fraktalu na obdélnik ho
posurite zcela dozadu - stisknutim
Ctlr+PageDown nebo volbou z
menu Objekty | POFadi objektd |
Uplné dold.

A novy baloén je na obloze!

file:///0:/1%20Vyuka/ICT/Callisto/horkovzdusny%20balon/ZONER%20Callisto%205... 21.1.2013
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Metodicky list
Nazev materialu: Callisto — vlajka EU
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 11l_Vrb_19
Zarazeni do SVP:

 Oblast: ICT
* Obor:
» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
e Roénik: 7. roénik
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Vektorové kresleni
Zdroje:

Datum vytvoieni: 1.11.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Postupujeme podle navodu v pfiloze.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



Zoner's Vector Graphics Illustration, Drawing and Design Software Stranka ¢. 1z 3

Vlajka Evropské unie

1. Kresba hvézdy

1.1. Vyberte nastroj pro tvorbu hvézd |2
(Kliknutim a podrzenim mysi na j
aktudlni nastroj pro tvorbu tvyr(). Lz .
(=== t=le it w oy
&, :I £
Eh
1.2. Kliknéte na pracovni plochu a v
dialogu nastavte parametry pro
hvézdu: Eolomay, [1500mm = Danost | 39% =
Uhal [18.0° =] Paeetcipa [5 =
o, stamo |

2. Kresba pomocné kruznice
2.1. Vyberte nastroj pro tvorbu kruznic. m

i

®
gmmac}ﬂﬁﬂf\:f{rd}ﬂﬁ
&1 &

2.2. Kiiknéte do pracovni plochy TS =]

nastavte parametry kruznice.
POZOR dialog nehlida pomér sitky ik I00 00 =] Potiieinl el 00T

a vysky!
Witk |100.00 mm E: Eﬁrmi-ﬂhdhw 5:

I Qblouk

7

2.3. Nyni by jste méli mit na plose
hvézdu a kruh:

-,

a
|
|
]
|
1
a

3. Vytvoreni kruhu z hvézd

3.1. [:?
Zvolte vybérovy nastroj: .

3.2. Vyberte kruznici. Stisknéte klavesu Shift a vyberte hvézdu. V menu zvolte
Objkety | Vicenasobné kopirovani... | Po kfivce nebo stisknéte Ctrl-Shift-
H. V dialogu zvolte pocet hvézd - 12 a zruste pfipadné zaskrtnuti "Otacet
objekty podle kfivky".

file:///0:/1%20Vyuka/ICT/Callisto/Vlajka%20Evropské%20unie/Zoner's%20Vector%... 21.1.2013



Zoner's Vector Graphics Illustration, Drawing and Design Software Stranka ¢. 2z 3

3.3. Po provedeni funkce ziskate
tento vysledek:

4. Odstranéni pfebytecénych objektd

4.1. Kliknutim na kruznici M
vybérovym nastrojem a N W "
stisknutim klavesy Del smazete N N
pomocnou kruznici. Totéz

provedte se vzorovou hvézdou. —-fll"t— e
\7/\( ﬁ/\{

5. Obarveni hvézd

5.1. Stisknéte Ctrl-A, ¢imz vyberete vSechny objekty

(nyni hvézdy). Kliknutim pravym tlacitkem do _I
palety je obarvite. _:EED@
5.2. Kliknutim levym tlacitkem do policka oznaceného | _1 w7 [+ 1
kfizkem odstrante oramovani - barvu obrysu.
U EEE EEE

5.3. Ziskate tento vysledek:

file:///0:/1%20Vyuka/ICT/Callisto/Vlajka%20Evropské%20unie/Zoner's%20Vector%... 21.1.2013



Zoner's Vector Graphics Illustration, Drawing and Design Software

6. Dokonceni

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

file:///0:/1%20Vyuka/ICT/Callisto/Vlajka%20Evropské%?20unie/Zoner's%20Vector%...

Nyni je potfeba hvézdy umistit na modré pozadi.
Zvolte nastroj pro tvorbu obdélniku a 4
vytvorte obdélnik. Stejné jako u f‘
hvézd mu nastavte obrys a tmavé H-
modrou vyplA. Obdélnik prekryl O, B0 0N R OTS S m]
hvézdy. T
]

Pokud mate obdélnik vybrany, stisknéte Ctrl-PgDn, nebo pouzijte menu

Objekty | Poradi objektd | Uplné doléipiipadné kliknéte na ikonku Q,

kterou naleznete na alternativnim panelu.

Vlajka EU je hotova!

Stranka ¢.3z 3

21.1.2013
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Metodicky list
Nazev materialu: Callisto — hodinky
Autor: Ing. Zden ék Vrbata
Evidenéni ¢islo materialu: 111_Vrb 20
Zarazeni do SVP:

 Oblast: ICT
* Obor:
» Tematicky okruh: Zaklady obsluhy PC
e Roénik: 7. roénik
Druh vyukového zdroje:
Pracovni ligt | Prezentade] Test ] Poku$ | Souvisly texg<]
Délka pouZziti: 20-45 min
Anotace: Vektorové kresleni
Zdroje:

Datum vytvoieni: 1.11.2012

Tento projekt je spolufinancovdn Evropskym socialnim fondem prostfednictvim Operacniho programu
Vzdélavani pro konkurenceschopnost.
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Postupujeme podle navodu v priloze.

Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem prostiednictvim Operacniho
programu Vzdélavani pro konkurenceschopnost



Hodinky - kresba obrysu hodiniek

http://www.zoner.sk/callisto/navody/navod-hodinky-01.asp

Nakreslite hodinky na format A4.

Vodiace linky vdm odporuc¢ame umiestnit’ hned’ na zaciatku zhruba do stredu dokumentu.
Najrychlejsi a najpresnejsi sposob pouzitia zdlozky Vodiace linky sa objavi, ked’ dvakrat

|
Fomét | Stdnka) St Vodici Inky | Tiskové znahy |
Heorizontalini etk ani
) |
144.00 mm 102,00 mm
Smazat vigchny
I Zabreak vodci briky
F Uchycovat
™ Zamknout Stdnka &isko |1 >
__Caed_| _ teb |

poklepete na pravitka.

la. Doprostred stranky nakreslite obd{Znik s rozmermi 165 x 229 mm.

1b. Rozbite obdiznik na krivky [ﬂ]. Prepnite do rezimu Tvarovanie objektov, vyberte I'avil
stranu obdlznika a zmeiite ju na Bézierovu krivku

[ﬂ]. Klepnite na riadiace body krivky a presuiite ich o 19 mm dol’'ava. Na stavovom riadku
pod pracovnou plochou modzete sledovat’, ako sa aktudlne suradnice posunt. )
V tomto pripade menime len hodnotu "dx". To isté urobte tiez s pravou stranou obdlznika. Aj



tu sa dobre uplatnia vodiace linky na maximalne presnud pracu.

Mastaveni dokumentu

Fomat | Stianka] Sit  Vslict Inky | Tiskove masiy |

Enigat

29.00 mm 32,00 mm i

3900 mm 10200 mem Zmenl I
14400 i 172.00 reim

243.00mm S mazal I

259,00 mm
Smazat vigchny
W Zobeasit vodci brky
W Uchycovat
I Zamknet Stankaish [1 -]

B e




Ic. Teraz vytvorte d’alSie vodiace linky a sice na suradniciach, ktoré vidite na obrazku.

1d. Prejdite znova do rezimu Tvarovanie objektov a vyberte vrchnu stranu objektu. Klepnite

na tlac¢idlo
[ﬂ]. a pridajte tak na linku $tyri uzle. Klepnite na kazdy z tychto bodov a presuiite ho
od priesecikov vodiacich liniek podl'a obrazka.

le. Rovnaky postup pouzite na spodnu stranu hodiniek.

1f. Aby sme na hodinkéach dosiahli leskly kovovy vzhl'ad, pouZijeme vyplii modro-bielym
linearnym prechodom. Pouzite nastavenie vyplne tak, ako ho vidite na obrazku. Vsetky styly

vyplni a tiefiov je mozné stiahnut’ z tejto webovej stranky. Stiahnite si ho
a uloZzte do adresara Zoner Callista 4 "...\Zoner\Callisto 4\CallistoUserData\Presets."

UM £

Tvp |ELir~sa’mi 'I
; ﬂ | EER |
et [ = fackt 300 =

™ Tianstoimeyst s ohjskiem

Prigst | Smazst | Smegetvie |

lg. Teraz vypliite objekt. Nastavte si nulovu Sirku pera, potom aplikujte makky tieni
s nasledujicimi parametrami.



¢lelm 3|
Typmﬂ
E x[o00mm =
3 s = =
Prdiiecinost Fozm [300mm =]

1h. Zadna cast’ hodiniek bude vyzerat’ takto:

li. Teraz mozno len odporucat’ vytvorenie novej hladiny na tvorbu kazde;j ¢asti hodiniek (vid’
jednotlivé sekcie tohto ndvodu), tak aby bolo mozné jednotlivé hladiny zamykat alebo
skryvat’ a nedo$lo k nechcenej zmene na tom, ¢o uz bolo nakreslené.

Hodinky - kresba gombika hodiniek

2a. Vytvorime gombik z obdiznika vel’kosti 0.5 in. x 0.75 in. so zaoblenymi rohmi
s polomerom 0,11 in. Farba pera bude siva.



2b. Teraz nakreslite niekol’ko liniek, ktoré budi znazornovat’ na gombiku drazkovanie. Na to,
ako nakreslit’ skupinu niekol'’kych rovnako dlhych a rovnako vzdialenych ¢iar, existuje
niekol’ko postupov. Jeden z nich si tu ukdzeme. Nakreslite vodorovu linku dlha 0.3 in.

2c. Rozkopirujte linku eSte 6x jej premiestiiovanim pri stlaceni klavesy Ctrl. Prostredni
zo skupiny liniek (tretiu) moZete umiestnit’ tak, aby sa dotykala pravého okraja gombika.
Stradnice Y vrchnej a spodnej linky by mali zodpovedat’ zamys$l'anému vrchnému

a spodnému okraju gombika.



2d. Pretoze ru¢né premiestnenie tychto liniek by bolo Casovo naro¢né, pouzite galérie
Zarovnanie objektov a Rozmiestnenie objektov.

—I Rozmisténi objekti

$ Blglolal ¢|r.==. EBIEI-I
Vet .u.u- 'EH' ﬂq &l

Zarovnat pode ——— —Hn:r:ﬂ:pni:JJ
(T Hvelikosti vibend () velikosti vibdeu
™ prvniho vybraného objekiu © prvrithio wibianého obigkiu
" oksaje sirdnky | ckeaje stranky

~ Potadi iozmisténi

@ podie vibén

" geomeicky

¥

/ N
a S £
B

! o ial -]

H = | ma[w F
I I T [T |

Aktivri P_ubel?s 5:
-

Pridst | Smazat | Smozet vie |

] som |

2g. Toto je teda kone¢na verzia gombika hodiniek.



Hodinky - kresba ciselnika
navod hodinky - faze 19

3a. Teraz nakreslite 3 kruhy, vSetky presne vycentrované na stred stranky. Ich vel’kosti buda
7.6 in., 7.3 in.
a7.0 in.

il

7 O\
N4

a d a
3b. Kazdému z kruhu prirad’te prechodovtl vypli tak, aby bol z ¢iselnika vytvoreny
priestorovy dojem. Prechodové vyplne nastavte s tymito parametrami:

Najvacsi kruh - linedrny prechod zo svetlomodrej farby do tmavomodre;.



Druhy kruh - prehod’te farby, pouzité v predchadzajicom prechode.

- 3
A=
Typ | b Line i |

[+~ Cired
Hn'i?.lﬁﬂﬁ; 3
| ver [50% =
£ dhel 2177 =
7 Kok 100 =
[Edace.] 2 | o |

Najmensi kruh - vyplii

s kénickym viacstavovym prechodom. Tuto vyplit mézete ozivit’ pridanim d’alSich
vrcholovych farieb prechodu (farby uréujice farebna skalu prechodu), prevzatych z farieb
aplikovanych na telese hodiniek.

|

Typ |l Firick =

r A==
| How [50% = Okl [3177
! gutlmxﬂ Erdmhm 3

S

™ Tranfomneat 4 objeklem

BAktivri | Pgace [12 =
- = = =

IE T W

Fridt |  Smecs | Smesat vie

ICEEm | e ]

3c. Tuato fazu tvorby ukoncite nastavenim nulovej hrubky pera na vSetkny tri kruhy:




Hodinky - kresba minttovej a sekundovej stupnice

navod hodinky - faze 24

4a. Nakreslite obdiznik 0.15 in. x 0.55 in. s polomerom zaoblenia 0.05 in., ktory bude
zékladom na vytvorenie stupnice. Nastavte nasledujice parametre pre pero: hribka 0.015 in.,

farba tmava siva.

4b. Aplikujte na objekt linedrny prechod

s nasledujiicimi parametrami:

v |
Typ |l Linemi =]

Gitfed
Haiiz m Dhnl|31?' E
Em.]mz 3: E.mhm E

™ Transhomest s chisktem

daktivri |

|

Pridst |  Smazst | Smaget vie |

| s |

4c. Vytienujte objekt makkym tiefiom,
rozmazanym 0.1 in.




elem O |m|
Tmlméujl v|ﬂ

R [T |
z ¥ [000men =
L 42 (T

Pridhach ll-'lmlm
Jor =T e

4d. Teraz rozmietnime Ciarky stupnice pozdiz kruhu. Nakreslite kruh s polomerom 5.7 in. do
stredu stranky. Vyberte spolo¢ne tento kruh a obdlznik, ktory ste nakreslili predtym a pouZite
funkciu Objekty|Viacasobné kopirovanie|Po krivke (klavesova skratka Ctrl-Shift-H).

Pozndmka: Dévajte pozor na spravne poradie pri spolo¢nom vybere objektov. Prvy objekt,
ktory vyberiete, sa stava riadiacim a podl’a neho sa rozkopiruje druhy objekt.

4e. Pouzite rovnaky postup na vytvorenie d’alSej stupnice - tentokrat bude znackou linka dlha
0.2 in. Riadiacim objektom na viacndsobné kopirovanie bude kruh s priemerom
6.7 in.



Hodinky - kresba vyrytého obvodu ¢iselnika

Teraz nakreslime tri kruZnice znazortiujice vyryty obvod ¢iselnika hodiniek.

Postup bude rovnaky ako

pri tvorbe obrysu ¢iselnika v kroku 3: dva kruhy zndzoriiuji obvodové hrany a treti tvori
konicku prechodovu vypli. Priemery kruhov budu nasledujuce: 4.7 in.,

4.551n.,a4.4 in.



Teraz nakreslime tri kruZnice znazortiujici vyryty obvod ¢iselnika hodiniek.

Postup bude rovnaky ako pri tvorbe obrysu ¢iselnika v kroku 3: dva kruhy znazorfiuja
obvodové hrany a treti tvori konickd prechodovu vyplii. Priemery kruhov budd nasledovné:
4.71n.,4.551in.,a 4.4 in.

6a. Rucicky vytvorime spojenim ("zvarenim") kruhu a obdiznika. Najprv nakreslite kruh s
priemerom 1 in. a obdlznik smerujuci zo stredu kruhu von.

6b. ybert obidva objey a spojte ich pomocou funkcie Spojit’ objekty z galérie Logické
operacie.
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6¢. V rezime Tvarovania objektov dajte ru¢icke tvar, aky vidite na obrazku. Spi¢ku rugicky
vytvarujte takto: vyberte vertikdlnu Ciaru tvoriacu pravy koniec objektu, pridajte na fiu jeden
uzol a zail vytiahnite Spicku von.

6d. Teraz nakreslite porricou spojenych useciek zeleny Stvoruholnik vovnutri ru¢icky. Tu
Vam opit’ pomdzu vodiace linky. V rezime Tvarovanie objektov potom Stvoruholniku date
definitivny tvar.

6e. Zdruzte objekty tvoriace kompletni hodinovu ruc¢ic¢ku a to nasledovne: vyberiete oba
objekty a stlacite Ctrl-G. Pootocte ru¢i¢kou tak, aby ukazovala piatu hodinu. Ako na to?
Kliknutim mysi ru¢i¢ku vyberiete a teraz kliknete eSte raz. Okrajové znacky objektu sa
zmenia na $ipky. Objekt je teraz v rezime, kedy nim mdézete otacat’ mysou okolo prostredne;j
znacky - terca.

Mysou presuniete ter¢ doprostred hodiniek a ru¢ic¢kou pootocte tahanim za okrajové Sipky.



Rovnakym spdsobom vytvorte mintitovu rucicku.

6f. Obe rucicky vytienujte. Aby mimitova ru¢i¢ka nevrhala tiefi na hodinovu, zdruzte obe
ru¢i¢ky do skupiny. Pre tuto potom vytvorte makky tiet.
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6g. Sekundovku nakreslite obdobne. Rozdiel je len v tom, Ze ma na konci koliesko. Vyfarbite
ju Cerveno a vytienujte pomocou mikkého tiena.

Hodinky - kresba datového pol'a

Pozadie datového pol'a je zndzornené bielym obdlZznikom s rozmermi ...

(=

Na vytvorenie priestorového dojmu nakreslite okolo 4 lichob&zniky. Pracu opétovne ul'ah¢ia
vodiace linky. Nakreslite obdlZnik v oblasti vymedzenej vodiacimi linkami a v reZime
Tvarovanie objektov ho rozbite na krivky.

...... g | |

B i

Podobnym spdsobom vytvorte ostavajuce lichobezniky.
V skuto¢nosti nebude potrebné znova ich vytvarat



a tvarovat’. Mozete lichobeznik zduplikovat’ a vytvorit’ jeho zrkadlovo obrateny naprotivok.
Lavy a horny lichobeznik vypliite tmavo sivou

farbou, pravy a spodny

lichobeznik potom svetlo

sivou farbou.

—

Pomocou Umeleckého textu napiste datum a deri.

Medzi udajom datumu
a dna nakreslite sivu linku.

Ste hotovi!




